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BONANZA BROS™

SCENARIO

Mobo & Robo Bonanza fhe reformed villains were siifing quietfy waiching TV
when suddenly the picture crackled and the shadowy figure of o mysterious
shanger oppéared on the screen....

Good Evening Boys,

I've got a job for you that is right up your alley. My businesses are being
burgled. [ wish fo hire you fo lest my securily force.

| have placed certain items in each building for you fo gather. if you can
refrieve them ail. | will reward you.

I'm depending on you boys...

LOADING INSTRUCTIONS
Atari ST/Amiga

Swilch off computer. Insert game disk into drive A, and switch on your
computer. The game will load and run automatically.

CBM 128 Disk

Insert isk info drive. Type LOAD “*"8,1 and press RETURN. The game will lood
and run cutomatically.

CBM 64/128 Cassette
Press SHIFT and RUN/STOP keys fogether. Press PLAY on the cosselte deck.
Foliow any on screen prompis.

m 48/128K, +2 Cassefte
Type LOAD™" and press ENTER, or select LOADER opfion from menu then press
PLAY on cassetfe.
Amstirad CPC Cassette
Press CTRL and small keys simultaneously. Press PLAY on the cassefte deck.
Follow any on screen prompls
Amstirad CPC Disk

Inser disk in drive. Type RUN"DISK and press refum. The game wil lood and
nn 3

CONTROL SUMMARY

Move your charocter ocross fhe screen using LEFT/RIGHT confrols, move fo the
front or back of the comidors using DOWN/UP conlrols, fire your stun-gun by
pressing the FIRE bution for o short fime and jump by pressing the FIRE button
for a slightty longer fime.

ST/AMIGA

PLAYER | (MOBO) USES JOYSTICK IN PORT 1, PLAYER 2 (ROBO) USES JOYSTICK
N PORT 0.

€64/128

PLAYER 1 (MOBO) USES JOYSTICK IN PORT 1, PLAYER 2 (ROBO) USES JOYSTICK
IN PORT 0.

SPECTRUM/AMSTRAD

BOTH PLAYERS (MOBO & ROBO) CAN USE EITHER KEYBOARD OR JOYSTICK
(DEFINABLE).

OTHER CONTROLS

PAUSE/UNPAUSE Qun
st HELP/UNDO ESC (IN PAUSE MODE)
AMIGA HELP/DEL ESC (IN PAUSE MODE)
C44/128 RUN-STOP -
SPECTRUM SPACE
AMSTRAD CPC SPACE
Playing The Game

Take conirol of Mobo andy/or Robo and guide them round the various
buildings menfioned by the unknown TV stor and remove the required ilems.
In order lo complefe your fask you must fake care not fo be spolied or cought
by the various guards and iraps which make up the security system. Hide
behind objects of run up/down siairs o avoid the guards, use your stun-gun or
o quickly opened door fo knock them out for a shorf while, Once you have
collecled all the required iflems, make your exif via the roof and your waiting
airship. Be coreful though, because if you are caught by the guards you will
be fhrown into jail

THE PLAYERS

Robo Bonanza:
The smarfer of the two biothers relies on his brains and steaith fo achieve his
aims.

Mobo Bonanza:
Mobo doesn'f have the brains of his brother, just muscle. Unfortunately it is
between his ears, but comes in useful when in a tight situation.

THE ENEMY
Junior Security Guards:

These guys can be seen at various points around the buildings either snoozing
of on patrol. If they are snoozing, it is possible fo sneak past them. If they are
patrolling then you must either evade or shool them.

Senior Security Guards:
These guards are more efficient at their job and will raise the alarm if they spot
you. In addifion fo this they can only be shot from behind.

Catering Staff:

Found only in establishments where cooking fakes place, these are innocent
looking but nonetheless dangerous adversaries who use dinnet plates as
rathet lethal frisbee fype weapons.

Guard Dogs:
You won't see one of these too often, but when you do, you'd better show o
clean pair of heels or he'll show you a sore pair of ankles!

Heavies:

These are the security siaff with the unorthodox, and over the fop, methods -

they throw bombs af you so you ‘d betler knock them out quickly.

This is all the informafion that you have af your disposal, but if you keep your

eyes open you may find olher obstacles to bat your woy ot Hings to help you
avoid defection.

©1990,1991 SEGA™. All rights reserved. Bonanza Bros™ is o frodemark of SEGA
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BONANZA BROS™

SCENARIO

Mobo and Robo Bonanza, voyous assagis, étaient assis calmement en frain
de regarder la télévision quand fout & coup, l'image se met @ crépiter ef la
vague silhouetie d'un inconnu apparadt sur 'écran.....

Bonsolr les Gars,

J'ai un peit iravail pour vous, fout & faif ce qu'il vous fout. Quelqu'un dévalise
nguﬁmggmiubmﬂdmmﬁqxh«mhﬂmhmdn

sécl

Vous devez rassembler certains objels que j'oi placés dans choque bdfimen.
Si vous arivez d les récupérer fous, vous serez récompensés.

Je comple sur vous les gars....

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

Atari ST / Amiga

Eleignez 'ordinateur. Infroduisez la disquelte de jeu dans le lecteur A, et
allumez volre ordinateur. Le jeu se chargera ef se meffra en marche
aulomatiquement,

CBM 64/ 128 Disquette
Introduisez la disquette dans le lecteur. Tapez LOAD " * ", 8, ef appuyez sur
RETURN. Le jeu se chargera ef se meftra en marche automatiquement.

CBM 64 / 128 Cassette
Appuyez en méme femps sur les fouches SHIFT et RUN / STOP. Appuyez sur
PLAY sur le lecteur de cossetfes. Suivez les instructions données sur ['écran.

Amstrad CPC Cassette

Appuyez sur les fouches CTRL et pefif ENTER simultanément. Enfoncez lo
fouche PLAY sur le lecteur de casselies ef suivez les insuctions sur écron.

Amstrad CPC Disque
Hmmulumhdu\shhcm Tapez RUN * DISK ef appuyez sur
RETURN. Le jeu se chargera ef se methra en marche outomatiquement.

RESUME DES COMMANDES DE JEU

Vous pouvez déplacer volre personnoge sur I'écran en ulilisant les
commandes GAUCHE / DROITE (LEFT / RIGHT); si vous voulez vous déplacer en
avant ou en ariére dans les couloirs, utilisez les commandes BAS / HAUT
(DOWN / UP); vous pouvez lirer avec volre pisiolet paralysant en appuyant
briévement sur le bouton FEU, et sauter en appuyant sur le méme bouton un
peu plus longlemps.

ST / AMIGA

JOUEUR T {MOBO ), BRANCHE LE JOYSTICK SUR LE PORT |, JOUEUR 2 (R0BO),
BRANCHEZ LE JOYSTICK SUR LE PORT O.

C64 /128

JOUEUR 1 {MOBO ) BRANCHEZ LE JOYSTICK SUR LE PORT 1, JOUEUR 2 (ROBO)
BRANCHEZ LE JOYSTICK SUR LE PORT 0.

AMSTRAD

LES DEUX JOUEURS { MOBO ET ROBO ) PEUVENT UTILISER SOIT LE CLAVIER SOIT LE
JOYSTICK ( A DETERMINER).

AUTRES COMMANDES

PAUSE/REPRISE QUITTER
St HELP/UNDO ESC (en mode pouse)
AMIGA HELP/DEL ESC (en mode pouse)
Cé4/128 RUN-STOP B
AMSTRAD CPC ESPACE
COMMENT JOUER

Commandez Mobo ou Robo et guidez-les @ travers les différents batiments
menlionnés par la star de 16ié inconnue, ef récupérez les arlicles requis. Pour
accomplir voire iche, vous devez faire atlenfion de ne pas vous faire repérer
ou prendre par les divers gardes ou piéges qui composent le systéme de
sécurité. Vous pouvez vous cocher demiése des objefs ou monter ef
descendre les escaliers en courant pour éviter les gardes, utiliser voire pistole!
paralysant ou bien une porte que vous ouvrez rapidement pour les assommer
pour un moment. Quand vous aurez rassembié les arficles requis, échappez-
vous par les foits dans voire ballon dirigeable. Mais soyez prudent, car si vous
vous faites prendre par les gardes, vous serez jelé en prison.

LES JOUEURS

Robo Bonanza :

C'est le plus dégourdi des deux fréres, il se fie  son infelligence ef & son
adresse pour afteindre son bul.

Mobo Bonanza:

Moba n'a pas 'intelligence de son ére, seulement du muscle.
Malheureusement, ce muscle bloque |'espace habituellement réservé au
cerveau, mais il est ufile dans cerlaines situations délicates.

L’ENNEMI

Les Gardes de Sécurité “Subalternes”:

Vous pouvez voir ces hommes G différents endroits dans les bafiments, soif en
patrouille, soit en frain de sommeiller. §'ils somnolent, vous pouvez vous
foufiler mais s'fls sont en patrouille, vous devez les éviter ou bien les abattre.

Les Gardes de Sécurité “Supérieurs” :
Ces gordes soni plus efficaces dans leur avall et ils donnerent |'alarme s'lls
vous repérent, De plus, on ne peut les abatire que par deriére.

Les Cuisiniers:

Vous ne les frouverez que dans les stablissements ol I'on fail la cuisine; ils ont
I'air innocents mais n'en sonf pas moins de dangereux adversaires qui
transforment les ossiettes en frisbees et en font des armes fatales.

Les Chiens de Garde:
Vous ne les rencontrerez pas hés souvent, mais si cela vous armive vous avez
intéré! & toumer les talons, ou vos chevilles les sentiront passer!

Les Malabars:

Ce son! des membres de ['‘équipe de sécurité aux méthodes radicales et peu
orhodoxes. Comme ils vous loncen! des bombes, ils vout mieux les assommer
rapidement!

Vous disposez de fous les igr s, mais §i vous ouvrez
I'ceil, il se pewt que vous renconfriez d'aufres obstocles sur votre route ou
quelques “frucs” qui vous aideront @ éviter de vous faire repérer.
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BONANZA BROS™

SZENARIO

Mobo & Robo Bonanza, die Ganoven, die sich inzwischen gebessert haben, saen
frielich vor ivem Femseher, als das Bild pitzich zu flockem begann und die
mwmmmumm
erschien ..

Gammw

Ich habe einen Aufirag fiir euch, der genau eure Krogenweile ist. In meine
Geschifle wird siindig eingebrochen. Ich michie euch einselen, dami ir
meinen Sicheellsdienst ouf die Probe stelf.

Ich habe in jedem Gebdude besimmie Gegensiinde hinferleg!, die
einsammeln solt. Wenn it sie alle wiederbringen kénnf, mmmm
Ich bin ouf eure Hille angewiesen, Jungs ...

LADEANLEITUNGEN

Afari ST/Ami

Computer ousschallen. Spieiciskette in Laufwerk A einlegen und den Compuler
‘einschallen. Dos Spiel wird aulomalisch geloden und gesiariel.

CBM 64/128 Disk
Mnmmm A1 oo RETRN ickon, D
Spiel wird outomafisch geloden Und

GMM(lzal&moﬂe
SHIFT- und RUN/STOP-Tos'e gleichzedig driicken. PLAY oul dem Kasseffenvekorder
dricken. Danach die Aufordenungen aul dem Bidschimbefoigen.

48/1 +2 Kassette
LOAD™ einfippen und ENTER driicken odier die LOADER’-Oplion ous dem Men(
whien und dann PLAY oul dem Kasseflervekorder beidfigen.
Amsirad CPC Kassette
CTRL- und kieine ENTER-Taste gleichzedlig driicken. PLAY auf dem
Kasseffenrekorder drilcken, dann die Aufforderungen ouf dem Bildschirm befoigen.
Amsirad CPC Disk
Diskefhe ins Loutwerk einlegen. RUN"DISK einfippen und RETURN driicken. Das Spiel
wird culomafisch geladen und gesiortel.

Z der
Die Figuren werden mit LINKS/RECHTS-Steuerung Tber den Bidschim beweg! und
mit RUNTER/HOCH-Steuerung in den Géngen vor- oder zurickgeselz. Die
BetGubungspisiole wird durch kurzen Druck oul den FEUER-Knopl
und wird ef elwas Knger fesigehatien, macht die Figur einen Sprung.
ST/AMIGA
gl‘ﬂ.BH (MOBO) BENUTZT DEN JOYSTICK IN PORT 1, SPIELER 2 (ROBO) DEN IN PORT
c64/128
FEIMMMDWNWLM!MWNM
AMSTRAD
BEIDE SPIELER (MOBO & ROBO) K ENTWEDER DIE TASTATUR ODER DEN
JOYSTICK BENUTZEN (DEFINIERBAR).
ANDERE STEUERUNGEN
UNTERBRECHEN / ABBRECHEN WIEDER AUFNEHMEN
S HELP/UNDO ESC (IM PAUSEN-MODUS)
AMIGA HELP/DEL "
Cs4/128 RUN-STOP
SPECTRUM ASTE
AMSTRAD CPCLEERTASTE

Steuert Mobo oder Robo und filivt sie durch cie verschiedenen vom unbekannien
Femsehstor genannien GebGude, wo v die veriangten Gegensitinde aufnehmi.
Um die Aufgabe zu erflilen, mii8i hr dorauf ochien, da Ihr nichi von einem der
vielen Wachiposten enideck! oder gelangen werdet oder in eine der Fallen
geratet, che ebenfolls zum Sicherhedssystem gehdren. Versteckt Euch hinfer
Objekien oder louft die Treppen rauf/runier, um den Wochen auszuweichen. Ihr
kBnn sie auch mi Eurer Belubungspistole oder einer rasch gedifinelen i fi kurze
Zeit ouBer Gefecht sefzen. Sobald Ihv alle 2usommen
habi, verodt dos GebGude dber dos Dach, wo Euer Luftschiff warle!. Aber seid
vorsichlig: Wenn cie Wachen Euch erwischen, iandet Ihy im Gelangnis.

DIE SPIELER
Robo Bonanza:

Der schicuere der zwei Briider, veradi sich auf seinen Verskand und seine leisen
Bewegungen, um sein Ziel 2u eneichen.

Mobo Bonanza:
Mobo hat nichi den Verstand seines Bruders, nur Muskeln. Die sitzen leider zwischen
mmmmkmmmmmmmnam

DIE GEGNER

Einfache Sicherheitskréifie:

Aul diese Typen hrefft Ihr an verschiedenen Stellen in den GebGuden; sie ddsen
oder sind auf Konfroligang. Wenn sie gerade ein Nickerchen machen, kdnnf Ihr
Euch vorbeischieichen. Sind sie oul Pafroullie, mUB! Ihr ihnen entweder ousweichen
oder ouf sie schieBen.

Hah Sicherheitskrif
Diese Wachen sind fiihiger in ihvem Job und Ksen den Alam ous, wenn sie Euch
enidecken. Auf sie konnt Ihr cuBerdem nur von hinlen schieen.

Kiichenpersonal:

Gibt s nur in Gebduden, in denen gekocht wird. Sie sehen hamnios aus, sind aber
geldhriche Gegner, die Teller wie Frisbees ais vemichtende Watfen benutzen.
Wachhunde:

Thnen werded Ihr nichi allzu oft begegnen. Aber wenn, dann solfet by auf dem
Absatz kehrt machen, bevor et Euch zedetzt wird.

.
0

Dies sind Sicherheitskicfie mit Zemiich unorthodoxen und Uiberfrieb oden
- sie bewerfen Euch mil Bomben, also solifet Ihy sie lieber schnell auBer Gelecht
sefzen,

Das sind die einzigen Informationen, die Euch zur Verigung stehen. Wenn v Eure
Augen offen halet, entdeck! Ihr jedoch noch andere Hindemisse ouf Eurem Weg,
aber auch Dinge, die Euch schiltzen kbnnen.
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BONANZA BROS™

SCENARIO

Mobo e Robo Bonanza, | riformati villani, stavano seduti ranquillamente o
guardare lo felevisione quando all'improvviso le immagini scoppleftarono &
sullo schermo apparve la figura ombrosa di un misterioso personaggio...
Buona Sera, Rogazzi

Ho un lavoro fafto apposta per vol. Hanno rubalo nel miei edific! ed o
desidero assumervi come les! per verificare 'efficacia del mio sislema di
sicurezza.

In ogni edificio ho collocafo alcuni oggedfi che dovrefe raccogliere, se
riuscile a raccogiierdi tutfi, vemele premioti.

Rogazzi, confo su di vol...

ISTRUZIONI Di CARICAMENTO

Atari ST/Amiga

Spegni il compuler, inserisc il dischetio del goco nel drive A ed accendi
computer. Il gioco caricherd ed iniziera’ outomaticamente.

Dischetto CBM 64/128

Inserisci il dischetto nel drive. Digita LOAD " * , 8,1 e premi RETURN. Il gioco si
caricherd ed iniziera' automaticomente.

Cassetta CBM 64/128

Premi contemporaneamente i iasii SHIFT @ RUN/STOP. Premi PLAY sullo piastra
di regisiazione e segui quaisiasi suggerimento dello schermo.
Cassetta Spectrum 48/128K, +2
Digita LOAD *" e premi ENTER oppure seleziona dal menu |'opzione “LOADER"
& premi PLAY sulla piastra di registrazione.
Cassetta Amstrad CPC

Premi confemporaneamente CTRL ed | tasii piccoll. Premi PLAY sulla piosia di
regisirazione per pol seguire qualsiasi suggerimento dello schermo.
Dischetto Amstrad CPC
Inserisct il dischetio nel drive. Digita RUN"DISK @ premi refum. Il gioco si
caricherd ed iniziera’ automaticamente.
SOMMARIO DEI CONTROLLI

Sposia il fuo personaggio lungo lo schemmo usando | controlli DESTRA,SINISTRA,
spostalo verso il fronte o verso il retro dei comidol usando | controlli SU/GIL,

fallo sparare con la sua stun-gun premendo per un lempo breve il pulsanie
FUOCO menre fallo salfare premendo il pulsante FUOCO, per un fempo
leggermente pid lungo.

ST/AMIGA

GIOCATORE | (MOBO) USA IL JOYSTICK NELLA PORTA 1 MENTRE IL GIOCATORE
2/(ROBO) USA IL JOYSTICK NELLA PORTA D,

€64/128
GIOCATORE 1 (MOBO) USA IL JOYSTICK NELLA PORTA | MENTRE IL GIOCATORE
2(ROBO) USA IL JOYSTICK NELLA PORTA 0.

SPECTRUM/AMSTRAD

ENTRAMBI | GIOCATOR! (MOBO E ROBO) POSSONO USARE SIA LA TASTIERA CHE
IL JOYSTICK (DEFINIBILD.

ALTRI CONTROLLI

INPAUSA/NONINPAUSA  QUIT (ABBANDONO)
§ AIUTO/SCARTA ESC (IN MODO PAUSA)
AMIGA AIUTO/CANCELLA ESC (IN MODO PAUSA)
C4/128 RUN-STOP ¥
SPECTRUM SPAZIO .
AMSTRAD SPAZIO .
SVOLGIMENTO DEL GIOCO

Prendi controllo di Mobo o di Robo e conduceli verso i vari edifici menzionati
dalla sconosciula stella delle TV e rimuovi fulti gli oggetti richiesti, Per
completare il fuo incarico devi fare attenzione o non farfi impaiiinare o farti
catturare dalle varie guardie e frappole che formano il sistema di sicureza.
Per evitare le guardie, nascondifi dietro gli oggetti, scappa su e gil fra i vari
piml usa it fuo stun-gun o enfra velocemente in una porta aperia per mefierii

fuori combatiimento per un breve periodo. Una volla che hai raccolto tutti gli
oggefti richiesti, esci aftraverso il fefto dove fi sto ospeffando la fua navicelio
cereq.

1 GIOCATORI

Robo Bonanza:

i pitd intelligente dei due fratelii per raggiungere i suoi scopi si offida o sue
cervelio e alia azione furfiva.

Mobo Bonanza:

Mobo non ha linfeliigenza di suo ratello, solo muscoli, Che vengono ufili in
situazioni difficili.

I NEMICI

Guardie Di Sicurezza Junior:

Questi lipi possono essere visti in vari punti infomo all'edificio, di guardia o
mentre fanno un sonnelline. Se stanno dormendo, & possibile muoversi
furtivamente Ira di loro invece, se sono di guardia devi: o cercare di evitarli o
di ammaeshardi.

Guardie Di Sicurezza Seniores:

Nel loto lavoro queste guardie sono molto pill efficienti e quando fi
individueranno faranno scattare I'aliarme, inolire essi possono essere colgiti
solo da diefro.

Staff Della Cucina:

Si rovano solfanto in edifici dove si cucing, essi hanno un'aspetio innocente
ma, huttavia, sono degli avversari pericolosi che usano come ama piott che
diventano dei fresbee morfali.

Cani Da Guardia:

Non Ii inconfrerai spesso ma quando occadra & meglio che fu scappi prima
che fi aggrediscano.

1 Piv Duri:

Questo & lo staff di sicurezza con metodi poce ortodossi e offre il limite - essi
lanciano bombe per cui & meglio che fu li metia fuori combattimento al pil
presto possibile.

Queste sono tutte le informazioni che hoi a fua disposizione, ma se fieni gli
occhi ben aperti, pohrai scoprire aitri ostacoli che tenteranno di sbarrare il tuo
cammino o, alire cose che polranno esserti d'aiuto per evitare defezioni.
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